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EPILOGO CAPITULO I 

 

El caos y la destrucción se ciernen sobre Karshia II. Numerosos enfrentamientos 

sean dado lugar por dominar la tecnología primigenia que se esconde en el 

planeta. El imperio trata de reforzar sus defensas, pero se ve asediado por tres 

claros frentes. 

Sin embargo la población de Ciro, vive sumida en una desinformación 

constante. Cada hora se recuerdan las dos victorias conseguidas, 

interrumpiendo incluso el tráfico de la ciudad colmena. Pero en los suburbios 

cultos del caos y cultos genestealer captan cada día más adeptos, ocultándose 

entre la chusma de las autoridades competentes. 

Los Eldar y los Necrones intentan liderar una defensa real que salve al planeta y 

al sistema de su inminente autodestrucción. Un inesperado y misterioso aliado 

se les ha unido. Las intenciones del Mechanicus les son desconocidas, pero esa 

potencia de fuego les está dando tiempo… 

Tiempo, y sin embargo la cuenta atrás avanza inexorable. Por ello, los agentes 

de Vect no pierden ni un solo segundo, sus rápidas incursiones solo dejan la 

muerte a su paso. ¿Realmente les interesa esto, o es simple diversión? 

A lo lejos un pecio imperial llega al sistema y una nueva flota necrona parece 

querer interceptarla… 

En Karshia II, ¡¡¡solo hay Guerra!!! 


